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Abstract

This study aimed to develop a digital flipbook learning media based on the Strengthening the Profile
of Pancasila Students Project (P5) with the theme of Sustainable Lifestyle for fourth-grade students at
SDN Sumber Agung. The background of this research was based on the lack of innovative learning
media and the low focus and understanding of students regarding P5 material. This study employed
the Research and Development (R&D) method using the ADDIE development model, which consists
of five stages: Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The flipbook learning
media was developed using Canva and Heyzine applications to present interactive and engaging
content. Validation was conducted by subject matter experts, media experts, and language experts.
Trials were carried out through student responses in small and large groups. The results showed that
the developed flipbook media reached a level of validity and practicality, with an average validation
score of 84.13%, categorized as “valid,” and an overall average practicality score of 88.92%,
categorized as “very practical.” Therefore, this flipbook media was deemed suitable for use as a
learning medium that supports the implementation of the Strengthening the Profile of Pancasila
Students Project (P5) in elementary schools.
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Pendahuluan

Pendidikan di era sekarang memiliki tantangan yang sangat besar untuk menghasilkan generasi yang
cerdas secara intelektual dan memiliki perilaku dan pendidikan karakter yang sesuai dengan norma
norma yang ada di negara kita. Pendidikan pula menjadi sarana pengembangan potensi diri yang
diharapkan dapat membentuk karakter, sosial dan emosional setiap individu agar dapat menghadapi
tantangan yang ada di masa depan.

Kurikulum merdeka memiliki tujuan agar proses pembelajaran lebih fokus kepada peserta
didik supaya kebutuhan setiap peserta didik terpenuhi (Mustoip, 2023). Pendekatan di dalam
kurikulum merdeka bersifat lebih fleksibel dibandingkan dengan kurikulum sebelumnya, yaitu
kurikulum 13. Hal ni dikarenakan guru diberi kebebasan dalam menentukan pembelajaran agar
kebutuhan dan potensi setiap peserta didik terpenuhi serta dapat mengembangkan karakter peserta
didik berdasarkan profil pelajar pancasila (Mulyasa, 2023). Peran P5 dalam pelaksanaan kurikulum
merdeka dapat memberikan proses dan pengalaman pembelajaran yang lebih bermakna bagi peserta
didik karena P5 dapat melatih keterampilan peserta didik dalam pemecahan masalah umtuk
mencapai hasil yang optimal (Annisa Arinil Haq et al., 2024). Dalam hal ini P5 memiliki tujuan untuk
membentuk sikap dan karakteristik peserta didik yang sesuai dengan nilai-nilai Pancasila, seperti
gotong royong, berpikir kritis, mandiri dan berakhlak mulia.
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Salah satu penyebab utama dari minimnya pemahaman siswa terhadap pelaksanaan
pembelajaran Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) di SDN Sumber Agung adalah
keterbatasan waktu dan biaya. Kondisi ini menyebabkan guru jarang menggunakan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran P5. Akibatnya, penyampaian materi, khususnya tentang
pengelolaan sampah, dilakukan secara singkat dan kurang mendalam. Hal ini membuat siswa kurang
memahami materi sebelum mereka melaksanakan kegiatan praktik, seperti pembuatan ecobrick dari
sampah. Selain itu, terdapat permasalahan dari sisi siswa, yaitu kesulitan dalam mempertahankan
fokus selama proses pembelajaran berlangsung. Meskipun guru telah berupaya menggunakan
proyektor untuk menampilkan materi, sebagian besar siswa masih menunjukkan kurangnya
perhatian terhadap pelajaran. Ketidakmampuan siswa untuk berkonsentrasi ini berimbas pada
rendahnya pemahaman mereka terhadap P5, khususnya terkait dengan pengelolaan sampah, seperti
mengenali jenis-jenis sampah dan cara pengelolaannya yang benar. Kondisi ini mengindikasikan
bahwa meskipun siswa mampu menyelesaikan proyek seperti membuat ecobrick dari sampah
pemahaman mereka terhadap makna dan nilai-nilai yang terkandung dalam proyek tersebut masih
sangat minim. Kurangnya pemahaman tersebut menunjukkan bahwa diperlukan pendekatan
pembelajaran yang lebih efektif dan bermakna agar tujuan dari pelaksanaan P5, khususnya dalam
membentuk karakter peduli lingkungan, dapat tercapai secara optimal.

Berdasarkan penjelasan diatas, maka peneliti ingin siswa dapat lebih fokus saat belajar
sehingga dapat memaksimalkan pemahaman siswa terhadap mata pelajaran yang diajar dengan
menggunakan media pembelajaran. Maka peneliti menawarkan solusi berupa pengembangan media
pembelajaran berbasis flipbook yang diharapkan dapat menjadi sarana bantu untuk memfasilitasi
pemahaman siswa mengenai materi pengelolaan sampah secara lebih menarik, interaktif, dan mudah
dipahami.

Berdasarkan penjelasan diatas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
pengembangan media flipbook yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Berbasis
Pada Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) Di SDN Sumber Agung”.

Metode

Penelitian dan pengembangan atau Research And Development (R&D) ialah metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan dan menguji keefektifan produk (Sugiyono, 2022). Penelitian ini
menggunakan salah satu model pengembangan yaitu model pengembangan ADDIE. “Menurut
Sugiyono Model ADDIE ini terdiri dari 5 tahapan, yaitu Analyze (Analisis), Design (Perancangan),
Development ( Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi)” (Ibrahim
Maulana Syahid et al., 2024, h. 259).

Dalam tahap Analisis, peneliti perlu menganalisis keperluan yang akan dikembangkan ke
dalam media ajar flipbook, sehingga media flipbook nantinya diharapkan dapat mempermudah
pemahaman siswa pada materi pembelajaran. Tahapan kedua adalan tahapan desain, peneliti akan
membuat rancangan awal produk (prototype) yang sesuai dengan kebutuhan dari tahapan
sebelumnya.

Tahapan ketiga adalah tahapan pengembangan, peneliti merealisasikan rancangan awal
media ajar flipbook yang telah dibuat pada tahap sebelumnya. Setelah membuat prototype peneliti
meminta validasi dari para ahli menggunakan lembar validasi yang akan diberikan, yakni validasi
ahli materi media dan bahasa. Jika validasi telah dilakukan, selanjutnya untuk melakukan revisi
produk yang hendaknya sesuai dengan saran dari validator yang memiliki keahlian di bidang
masing-masing.

Tahapan keempat adalah tahapan implementasi, tahapan ini digunakan untuk menerapkan
pengembangan media yang telah dilakukan sebelumnya.

Tahapan kelima adalah tahapan evaliasi, tahap ini merupakan tahap akhir dari pengembangan model
ADDIE, tahap ini dilakukan untuk mengetahui apakah media yang digunakan telah valid dan praktis
sehingga memenuhi harapan. Kevalidan produk dilihat dengan menghitung angket yang telah
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divalidasi oleh para ahli, sedangkan kepraktisan dilihat dari respon siswa terhadap angket yang telah
diberikan.

Hasil dan Pembahasan
1. Analyze (Analisis)

Analisis dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang ada saat proses pembelajaran
P5. Dalam pengembangan media pembelajaran flipbook peneliti menganalisis tiga hal, yaitu :

Analisis kebutuhan yakni berhubungan dengan model dan media pembelajaran yang
digunakan saat proses pembelajaran. model pembelajaran yang sering digunakan adalah
contextual teach and learning, problem based learning dan project based learning. Dalam
pembelajaran P5 guru menggunakan model pembelajaran PjBL. Media pembelajaran P5 sendiri
saat ini belum ada, hal ini berdampak pada semangat belajar siswa yang terkadang merasa bosan
jika hanya mendengarkan penjelasan dari guru. Maka dari itu, peneliti ingin memberikan inovasi
dalam media pembelajaran terkhusus pada mata pelajaran P5.

Analisis kurikulum dalam penelitian ini mengacu pada pembelajaran Projek Penguatan
Profil Pelajar Pancasila (P5). Kelas IV termasuk kedalam fase B yang berisi kelas III dan Kelas IV.
Adapun fokus tema dari fase B adalah Gaya Hidup Berkelanjutan, Kearifan Lokal, Bhinneka
Tunggal Ika, Berekayasa dan Berteknologi untuk Membangun NKRI dan Kewirausahaan. Dalam
penelitian ini, peneliti menggunakan tema Gaya Hidup Berkelanjutan.

Analisis Materi Materi yang digunakan pada kelas IV SDN Sumber Agung adalah
pengelolaan sampah. Materi pengelolaan sampah berisi tetntang pengertian sampah, jenis-jenis
sampah, cara memilah sampah serta upaya daur ulang.

2. Design (Desain)

Pada tahap ini peneliti mendesain media pembelajaran flipbook untuk digunakan dalam
proses pembelajaran. Peneliti membagi perancangan produk menjadi tiga bagian yaitu, cover
depan dan belakang, isi dan materi pembelajaran, dan evaluasi peserta didik. Media pembelajaran
flipbook berisi materi pengelolaan sampah, teka-teki pemilahan sampah, video animasi dan
evaluasi penilaian peserta didik.

o sl @ ©

SAMPAHKU, KALAU LINGKUNGAN
TANGGUNG BERSIH,

JAWABKU! HIDUP JADI LEBIH
ASYIK!

SDN SUMBER AGUNG KELAS IV A

Gambar 1. Bagian Cover Depan dan Belakang Flipbook
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PANDUAN PENGGUNAAN FLIPBOOK

+ Gunakan tombol panah ke kirl dan ke kanan atau
geser layar untuk berpindah dari satu halaman ke
halaman lainnya.

+ Kiik pada teks atau gambar yang ditandai dengan
tautan untuk membuka halaman atau media lain

yang terkait.
Media flipbook ini berisi gambar dan video yang

dapat mempermudah memahami materi
Flipbook  dapat  diakses melalui berbagai
perangkat, seperti komputer, tablet, atau ponsel
pintar.

Gambar 2. Panduan Pengunaan Flipbook dan Daftar Isi

TUJUAN PEMBELAJARAN

Berlokus pada gaya hidup berkelanjutan dan
mengacu pada Profil Pelajar Pancasila, fipbook
ini dirancang untuk menumbuhkan kesadaran
siswa akan pentingnya menjaga lingkungan,
khususnya dalam mengatasi masalah sampah
plastik, Serta dinarapkan siswa dapat
menunjukkan sikap peduli, bertanggung jawab,
dan kreatif dalam mencari solusi atas

permasalahan lingkungan.

Gambar 3.

ApaItuSampah?

Sarmpah sdlah It yany berasal dan pecduk yng
sudsi Bdak diguneken, seperi kantong plasti, balol, dan
Kemasan sekal pokan

Kita hatus bertarggung jswab tamacap sampan harena
sampan yang ioaK diakia dengen Dalk bisa mensak
Inghungan dan membuat burt ki manjad kotor, Dongan
bartanggung jawab, kita membantu merjaga bur agar totap
sehst

Mani kita belaar bertanggung jawab dan mengsiola
Sampat yang ada di sear kia agar buT kita 1019p 1oroga
dan inghungan yang Kfa tinggall menjed nyaman dan

Link video:
htps:/youtu be/ saRhI3INGOY 7si=swVKI-2mwKLIOTZH

Ayo tuliskan ide atay gagasan kalian dalam mengelole
sampah yang ada pada video!

No._| de atau gagasan kreatit

1Beriman, Bertakwa

Kepada Tuhan Yang
Maha Esa,

dan Berakhlak Mulia

Bomen | SubBemen Tt g dharsptn
T
feasgatzeny o i ok ranan ingongm s
e et 0wtk tepeiok. ronan

e ingtngn
Sws  capst  mengetwploras éon)

gt s

- e e[ 6o . e et o
o otk b o st toatn st
egress 1 e Tooim g

s

Jenis-jenis Sampah
1.Sampah Organik

Sarmpah yang barasal dar mektK N, baik tumbuben

2.5ampah Anorganik

Sampah yang berasal san Banan ron-biclogs, temasLK

Membuat karya berupa pot dan bunga dari bahan bekas
Langkah kegiatan
Siswa membuat karya dari barang bekss yang dibawa
kesekolah. Berikut adalah bahian-bahan yang diperiukan:
1.Botol bekas minuman
2 Sedotan
3.14 tutup botol bekas
4. Tusuk sate bambu bekas
5.Lem bakar
6.Gunting
Hasil yang dibaragkan
Siswa dapat melatih kreativtas dalam mendaur ulang
sampah menjadi karya

Gambar 5. Latihan dan Petunjuk Pengerjaan Projek
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3. Development ( Pengembangan)

Berdasarkan desain dari pengembangan flipbook sebelumnya, peneliti kemudian
melakukan validasi media pembelajaran kepada para ahli yaitu, validasi ahli media, validasi ahli
materi dan validasi ahli bahasa.

Berdasarkan hasil dari validasi media yang telah diakukan oleh para ahli, yaitu ahli
materi, ahli bahasa dan ahli media maka peneliti memperoleh hasil validasi sebagai berikut:

Tabel 1.
Rata-rata nila validasi
Validator Rata-rata nilai validasi Keterangan
Ahli Materi 80% Layak Digunakan
Ahli Bahasa 80% Layak Digunakan
Ahli Media 92% Layak Digunakan

Berdasarkan hasil diatas, maka peneliti dapat menyimpulkan bahwa media pembelajaran
flipbook telah layak digunakan sebagai media ajar dalam proses pembelajaran.

Implementation (Implementasi)
a) Uji Kelompok Kecil (Small Group)

Uji kelompok kecil dilakukan pada tanggal 7 Mei 2025 di kelas IV B SD Negeri Sumber
Agung. Adapun jumlah responden dalam uji kelompok kecil adalah 9 siswa. Berdasarkan hasil
presentase rata-rata pengisian angket oleh 9 siswa, maka diperoleh angka 90,27% yang berarti
media pembelajaran flipbook dapat dikatakan sangat praktis dan dapat dilanjutkan ke tahap
berikutnya.

b) Uji Kelompok Besar (Big Group)

Uji kelompok besar dilakukan peda tanggal 8 Mei 2025 di kelas IV A SD Negeri Sumber
Agung. Adapun jumlah responden dalam uji kelompok besar adalah 26 siswa. Berdasarkan hasil
presentase rata-rata pengisian angket oleh 9 siswa, maka diperoleh angka 88,46% yang berarti
media pembelajaran flipbook mencapai nilai sangat praktis.

Setelah melakukan dua tahap implementasi, maka didapatkan presentase dalam uji
kelompok kecil 90,27% dan dalam uji kelompok besar diperoleh presentase sebesar 88,46%. Dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran flipbook dapat dikatakan sebagai media pembelajaran
yang sangat praktis dalam proses pembelajaran.

Evaluation (Evaluasi)

Pada tahap ini, peneliti melakukan evaluasi terhadap media yang telah dikembangkan
dan telah diuji kevalidan dan kepraktisannya. Tahapan ini pula bertujuan untuk mengetahui
kelebihan dan kekurangan sebuah produk yang telah dikembangkan. Kelebihan dan kekurangan
sebuah produk dinilai berdasarkan angket serta komentar dan saran yang telah diisi oleh para
validator dan para responden.

Adapun media pembelajaran flipbook memiliki kelebihan dan kekurangan sebagai
berikut:

1) Kelebihan

a) Media pembelajaran flipbook memanfaatkan teknologi digital sehingga dapat diakses kapan
saja dan dimana saja.

b) Media pembelajaran flipbook dapat menggabungkan teks, video animasi, gambar, audio
hingga kuis interaktif yang dapat menjadikan pembelajaran menjadi lebih menyenangkan
dan dapat meningkatkan keinginan belajara siswa.

c¢) Dengan adanya fitur multimedia, media pembelajaran flipbook dapat membantu
memvisualisasikan konsep-konsep pembelajaran yang abstrak atau peristiwa yang sulit
dilihat secara langsung.
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2) Kekurangan

a) Media pembelajaran flipbook membutuhkan koneksi internet agar dapat diakses sehingga
dapat menjadi kendala di daerah dengan jaringan yang terbatas.

b) Pembuatan teks dalam media pembelajaran flipbook harus besar dan jelas agar tidak
menyulitkan siswa untuk memahami materi, sehinga penggunaan media pembelajaran
flipbook perlu menggunakan media dengan layar yang besar seperti proyektor.

¢) Media pembelajaran flipbook membutuhkan keterampilan dalam teknologi khususnya TIK
sehingga dibutuhkan keterampilan dalam pembuatan dan penggunaannya.

Simpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan oleh peneliti, dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Flipbook Berbasis Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) di SDN Sumber
Agung” maka peneliti dapat membuat kesimpulan bahwa media pembelajaran flipbook berbasis
Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5) yang telah dikembangkan oleh peneliti dapat
dinyatakan valid dan layak digunakan didalam proses pembelajaran berdasarkan hasil penilaian para
validator serta media pembelajaran flipbook berbasis Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5)
mencapai kategori sangat praktis berdasarkan angket respon peserta didik.
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